Ementa: “Programando em NCL”

Duracao do curso: 32 horas

O curso € dividido em 8 partes de aproximadamente 4 horas. A primeira parte € tedrica (4
horas). As demais sdo praticas, quando os alunos vao sendo levados a construir exemplos de
aplicacdes NCL passo a passo, explorando todos os recursos da linguagem, paulatinamente.

Ementa:

Parte 1: Introdug¢do a TV digital — Exemplos de aplicacdes; Modelo de referéncia (TV
terrestre, IPTV, Broadband TV etc.); Requisitos das aplicacdes; Middlewares; Ginga;
Linguagem NCL e sua linguagem de script Lua; Ferramentas de autoria; Préxima geracao de
NCL.

Parte 2: Autoria de aplicagdes NCL — Conceitos bédsicos de XML; Introducao a ferramenta
de autoria NCL Eclipse; Conceitos basicos de NCL: objetos de midia (elemento <media>),
possiveis fontes/distribuigdes de conteudos, elementos <area>, elementos <property>,
conceito de planos e zlndex, elementos <port>, relacdes (elementos <causalConnector>) e
relacionamentos (elementos <link>); Exemplo de aplicacio com reuso apenas de relacdes
(Exemplo 1); Introdugdo aos exibidores Ginga-NCL.

Parte 3: Autoria de aplicagdes NCL — Reuso de regides e de propriedades: elementos
<region>, elementos <descriptor>; Importacdo de base de conectores; Introducdo do conceito
de interatividade em NCL; Estruturacdo de documentos (elementos <context>) e
encapsulamento (elementos <port>); Herancas de relacionamento; Reuso de objetos de midia;
Exemplos de aplicacdes (Exemplos 2 a 5).

Parte 4: Introducdo a ferramenta de autoria NCL Composer; Configuracdo da ferramenta;
Apresentacdo das diversas visdes; Desenvolvimento de uma aplicacdo NCL (estruturada, com
sincronismo de midia e interatividade, com uso de objetos declarativos HTML etc.) no NCL
Composer: Exemplo 2; Autoria de aplicagdes NCL — Objeto declarativo HTML; Passagem
do controle das teclas; Exemplo 6.

Parte 5: Autoria de aplicacbes NCL — Manipulacdo das propriedades do objetos de midia;
Efeitos de transi¢cdo; Efeitos de animacdo; Exemplos de aplicagdes NCL (Exemplos 7 e 8).
Alternativas de objetos de midia: elementos <switch>, bases de regras etc.; Introdu¢do ao né
“Settings” e aos varios tipos de varidveis globais; Configuraciao das varidveis de ambiente no
exibidor NCL; Exemplos de aplicacdes com NCL Eclipse (Exemplo 9);



Parte 6: Autoria de aplicacdbes NCL — NCL Composer: Exemplo 9. Navegacdo por teclas;
passagem de foco; recordacdo da passagem do controle das teclas; Exemplo de aplicagdo:
Exemplo 10; Contetido de midia entrelacados em fluxo ES; Introdugdo a objetos Imperativos
NCLua.

Parte 7: Autoria de aplicagdes NCL — Exemplo de aplicagdo com objetos NCLua: Exemplo
11; Introducdo a objetos declarativos cm cddigo NCL.

Parte 8: Autoria de aplicagdes NCL — Objetos de midia com cdédigo declarativo NCL;
Exemplos de aplicagdes NCL (Exemplo 12); Introducdo ao conceito de multiplos dispositivos
de exibicdo; Classes de dispositivos e registro em classes; Modelo de controle hierdrquico;
Exemplos de aplicacdes em classe de dispositivo passiva (Exemplos 13 a 15); Exemplos de
aplicagdes em classe de dispositivo ativa (Exemplos 16 e 17). Exemplo de geracdo completa
de um fluxo TS com aplicacio NCL embutida.



