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Objetos de Dados

A definicao do contetddo do né e de suas ancoras sdo contidas em
objetos chamados objetos de dados — OD.

Um ambiente de autoria, contudo, deve também permitir a
definicdo do comportamento esperado de cada componente, isto
é, como e com que ferramentas o objeto de dados associado serd
apresentado.

Estas definicdes devem ser realizadas, preferencialmente,
independente dos objetos de dados.

No NCM, objetos descritor contém tais informagdes.

PUC-Rio / DI
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f Descritores x

» A independéncia entre descritores e objetos de dados
vai permitir o melhor reuso de objetos, permitindo
apresentacgdes diferentes do mesmo dado.

» Descritores diferentes podem levar a duragdes
diferentes de apresentacdo das unidades de
informacdo de um objeto de dados, a qualidades de
apresentacoes diferentes e a requisitos de plataforma
diferentes. Assim, a definicdo de todos esses quesitos
deve também fazer parte do descritor, e ndo do objeto
de dados.

~Tele Midia
PUC-Rio / DI e
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Objeto de Representacao

» A agregacdo de um objeto de dados e um descritor,
com a finalidade de apresentar um componente, &

chamado objeto de representacio — OR e sera
considerado uma versdo de representacdo do objeto
de dados.

—Tele Midia
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Objetos de Armazenamento X

Um objeto de dados € criado ou como um novo objeto
totalmente novo, ou como uma versao local de outro objeto de
dados, ou ainda como uma versdo local de objetos persistentes
anteriormente criados, chamados de objetos de armazenamento
— OA.

Nesse ultimo caso, o objeto de dados € uma cdpia do objeto de
armazenamento, com a possivel adi¢dao de novos atributos (ndo-
persistentes) que sdo dependentes da aplicacio.

Objetos de dados criados a partir de outros objetos sdo
considerados versoes de dados.

Objetos de armazenamento, de dados e de representacdo estdo
relacionados através de operacdes de versionamento.

ez
PUC-Rio / DI

~Tele Midia
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Plano de
Objetos de
Representacao

Plano de
Objetos de Dados

Plano de
Objetos de
Armazenamento
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f Modelo Conceitual x

Entidade
Descritor Né Ancora Elo

e Composicio
Texto  Grifico Audio Video
N N Contexto

OA-Audio OD-Audio OR-Audio
OA-Contexto OD-Contexto OR-Contexto

nmm Descritor
Especificacdo de Iniciacio
Especificacio de Término

Colecio de Descricdes de Eventos /

~Tele Midia
=

PUC-Rio / DI

K Descritor - Especificacao de Iniciacao \

» Contém as informacgdes necessdrias para iniciar a
apresentacdo de uma entidade. Em particular, ela
define os métodos para exibicdo ou edicdo das
entidades.

» Ela deve definir todos os parametros (valores de
propriedades) necessdrios para a criacao de um objeto
representagdo a partir de um objeto de dados.

» Uma especificacdo de iniciacdo possui também uma
lista ordenada de operagdes que devem ser
executadas para preparar a exibi¢do do nd.

—Tele Midia
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f Descritor - Especificacao de Iniciacao X

» A nogdo exata do que constitui uma especificacao de
iniciacdo depende da classe do n6 ao qual o descritor
serd associado.

» Por exemplo, para um né texto, uma especificacdo de iniciagdo
pode determinar o editor de texto “word,” pode passar, para a
criacdo do objeto de representacdo, o tamanho da janela de
apresentacio do texto e sua posi¢do na tela, etc.

» No caso especial de uma composicdo, o método default de
exibicdo € o definido na composi¢do, ou redefinido nas
subclasses (por exemplo o método para exibi¢do da hiperbase

publica e da base privada).

~Tele Midia

PUC-Rio / DI

f Especificacio de Término \

» Uma especificagdo de término contém as informagdes
necessdrias para finalizar a apresentacdo de uma
entidade. Em particular, ela define os métodos que
devem ser executados ao final de uma exibigao.

» Uma especificagdo de término possui também uma
lista ordenada de operagdes que devem ser
executadas ao finalizar a exibi¢do do nd.

—Tele Midia
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Modelo Conceitual

Entidade
Descritor N6 Ancora Elo
o Composigio
Texto  Grifico Audio Video
N N N Contexto
OA-Audio OD-Audio OR-Audio
OA-Contexto OD-Contexto OR-Contexto
Node
[N ]
Identificador
Contetdo

Conjunto de propriedades

> ~Tele Midia
PUC-Rio / DI -
Modelo Conceitual
Entidade
Descritor N6 Ancora Elo
Media Composicio
Texto  Grafico  Audio Video
: : H Contexto
OA-Audio OD-Audio OR-Audio
OA-Contexto OD-Contexto OR-Contexto
Node
(W]
Media . Identifi_cador _
Conjunto de Descritores Alternativos
Contetdo

Conjunto de ancoras
! Conjunto de propriedades

PUC-Rio / DI




Modelo Conceitual

Deseritor Né

Media
Texto  Grifico Audio Video

OA-Audio OD-Audio OR-Audio

Entidade

Ancora

Composigio

OA-Contexto

Conteudo: Conjunto de Media or Context Nodes

Contexto

OD-Contexto

Context Node
Colecéao de Apresentacao

Conjunto de Links
Lista ordenada de ancoras

OR-Contexto

Texto  Grifico  Audio Video

OA-Audio OD-Audio OR-Audio

OA-Contexto

Contexto

OD-Contexto

Link

Conjunto de Pontos Terminais Fonte
Conjunto de Pontos Terminais de Destino

Contetdo

OR-Contexto

Estado
~Tele Midia
PUC-Rio / DI T N—
Modelo Conceitual
PT: <(N,...., N, N,), o, D>

PUC-Rio / DI
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Recordando

Modelo Conceitual

1 11414%

e Metadados
Node

o Identificador
o Contetdo

¢ Conjunto de propriedades
Composition

N ., Ancora
e Colegao de nos e
Media ¢ Regiao
o {UI}

e Conjunto de ancoras Elo

e Conjunto pontos
Context terminais de origem

¢ Conjunto de pontos
Contexto terminais de destino
 Conjunto de nds e Contetido
¢ Conjunto de elos
e Conjunto de ancoras




Modelo Conceitual

Descriptor

Context
Descritor
o Especificagao de Iniciagdo
e Conjunto de propriedades/valor
o Especificacdo de término
e Colecao de eventos

Modelo Conceitual

Descriptor DescriptorSwitch

Context
Node

¢ Identificador

o Contetdo

¢ Conjunto de propriedades

¢ Colecdo de descritores alternativos




Modelo Conceitual

PT=<Nk, Nk_1,...,N1,(X,, >

Descriptor DescriptorSwitch

Elo

¢ Conjunto pontos
Context terminais de origem

e Conjunto de pontos

F W W W ' terminais de destino

e Contetdo

e
L4

PLIC

Modelo Conceitual
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Modelo Conceitual

Descriptor

Context
Descritor
o Especificagao de Iniciagdo
e Conjunto de propriedades/valor
o Especificacdo de término
e Colecao de eventos

Modelo Conceitual

Descriptor

Context
Descritor
e Especificacdo de Iniciacao
¢ Conjunto de propriedades/valor
 Especificagdo de término

11
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Modelo Conceitual interface

/

PT = <Ny, N¢4, ... , Nj, o,

Descriptor DescriptorSwitch

Elo
e Conjunto pontos

>

Context terminais de origem

e Conjunto de pontos

terminais de destino

e Contetdo

Modelo Conceitual

12
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Modelo Conceitual

PT=<Ny, a,

Descriptor DescriptorSwitch

Context

AV S

Seguindo a definicao de Perez-Luque, um evento é uma
ocorréncia no tempo que pode ser instantaneaou durar
um periodo de tempo.

Eventode pré-busca: busca de uma colecdo nao vazia de
unidades de informacao

Evento de exibicdo: exibicdo de uma colecdo ndo vazia de
unidades de informacao

Eventode selecdo: selecdo de uma cole¢do ndo vazia de
unidades de informacdo

Eventode atribuicao: mudanca de um atributode um né
ou da condicdo de habilitacio das mudancas de
comportamento definidas no objeto descritor (visto mais
adiante)

O inicio ou fim de um evento é instantdneoe é
denominado ponto de sincronizacdo. Note que o ponto de
sincronizacdo é também um evento.

13
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Maquina de Estados de Eventos

Transition (caused by action)

sleeping— occurring (start)

occurring— sleeping (stop or natural end)

occurring— sleeping (abort)

occurring— paused (pause)

paused— occurring (resume or start)

paused— sleeping (stop)

paused— sleeping (abort)

Modelo Conceitual

selection onSelectionStart presentation ——|

14
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Modelo Conceitual

Connector

Context

70 image] Aucil] vided| ol T

o Identificador
o Conjunto de papéis (roles)
o Glue expression

Modelo Conceitual

i el ] Vil

¢ Identificador
¢ Conjunto de binds
¢ Connector

15
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Modelo Conceitual

Connector

Context

Text| Image| Audio Video| ... Connector
o Identificador
o Conjunto de papéis (roles)
e Glue expression

Papel (Role)

- ldentificador
- Tipo de evento

- Cardinalidade: especificao numero
minimo e maximo de eventos que podem
exercer o papel, em um elo.

- Observacao: Se o tipo de evento de um
papel for de atribuicao, o papel pode
também identificar o valor.

16
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Modelo Conceitual

Identificador
Tipo de Evento
Cardinalidade
Qualificador
valor

simpleCondition role

transition

Maquina de Estados de Eventos

Condicoes Simples

sleeping— occurring (start)

occurring— sleeping (stop or natural end)

occurring— sleeping (abort)

occurring— paused (pause)

paused— occurring (resume or start)

paused— sleeping (stop)

paused—s sleeping (abort)

17
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Valores reservados de
papéis de condicao

Role Value

Transition Value

Event Type

Starts

presentation

onEnd

Stops

presentation

onAbort

Aborts

presentation

onPauonBegin Pauses

se

presentation

onResume

Resumes

presentation

onSelection

Stops

selection

onAttributionBegin | Starts

attribution

onEndAttribution | Stops

attribution

Modelo Conceitual

Role

Identificador
Tipo de Evento
Cardinalidade
Qualificador
Valor

18
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Modelo Conceitual

Role

Identificador
Tipo de Evento
Cardinalidade
Qualificador
Valor

compoundCondition

operator

Modelo Conceitual

Role

Identificador
Tipo de Evento
Cardinalidade

Qualificador

Valor

simpleAction

actionType

19
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Action Roles

- Capturam acdes que podem ser executadas
sobre os eventos.

- Tipo da acao (valores reservados de papéis)

Action type Eventtype

Start presentation

Stop presentation

Abort presentation

Pause presentation

Resume presentation

Start attribution

Modelo Conceitual

Role

Identificador
Tipo de Evento
Cardinalidade

Qualificador

Valor

compoundAction

actionType

20
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Modelo Conceitual

Constraint  Causal

Context

F W W W ' Connector

o Identificador
o Conjunto de papéis (roles)
o Glue expression

Modelo Conceitual

Glue

Causal

simpleCondition | compoundCondition
simpleAction | compoundAction

21
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Modelo Conceitual

Glue!

Constraint

statementExpression

Modelo Conceitual

Constraint  Causal

W W W ' Connector

o Identificador
o Conjunto de papéis (ro/es)
o Glue expression

22
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Modelo Conceitual

Text| Image| Audio Video| ... Switch Context

Modelo Conceitual

23
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Modelo Conceitual

Paradigmas de Programacao

- Imperativo (procedural)
- Especificacao: como fazer
- Maior poderde expressao

- Declarativo

- Especificacao:a intencao final
- Especificacao em mais alto nivel

24
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Linguagem de Especificacao

- Simples de ser entendida e usada
- Leve
- Expressiva

- Linguagem Declarativa de Dominio
Especifico DSL

Funcionalidades - Suporte declarativo a:

- Sincronismo de midia

- Interatividade como um caso particular
- Adaptabilidade
- Multiplas redes de distribuicao
- Multiplos dispositivos de exibicao

- Edicao ao vivo

25
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Declarativo

+ eficiente
+ facil de usar

26

ua
ECMAScript

Imperativo

26



Declarativo X Imperativo

Declarativo Imperativo

Declarativo X Imperativo

Declarativo Imperativo

27
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Declarativo X Imperativo

Declarativo Imperativo

Declarativo X Imperativo

Declarativo Imperativo

28
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Por que NCL?

NCL - Nested Context Language

- Suporte a sincronizacao

- Sincronizacao baseada na estrutura

- Suporteacanal de retorno

- Suporte a multiplas redes de distribuicao
- Suporte a multiplos dispositivos

- Suporte a adaptacdo do conteudo e da
apresentacao

- Suporte a edicdao ao vivo

- NCL é software livre

29
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Modelo Conceitual

<descriptor/>

<causalConnector/>

W <context/>

<switch/>

Modelo Conceitual

<port/> 1 P pe <property/>

<switchPort/> <area/>

30
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NCL

Nested Context Language

Inovacao do Sistema Brasileiro de TV Digital:

- Linguagemdeclarativa NCL (Nested Context
Language)

- Sualinguagemde script Lua
- seu ambiente de execucao middleware Ginga-NCL.

ITU-T H.761 Recommendation for IPTV services

ITU-RBT 1691-1 Recommendation for Terrestrial
DTV

Declarativo X Imperativo

Declarativo Imperativo

31
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Declarativo X Imperativo

Declarativo

Linguagens de Script
ECMAScript
Lua

32

Imperativo

Linguagens de Sistema
NEVE]

EficiAncia?
Foaiprint?

32



Script X Sistema

Script X Sistema

33

Sistema
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Script X Sistema

Sistema

Opcoes Ginga

I

Tarefas de pequena e média complexidade: Lua
Tarefas de grande complexidade: Java

34
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Opcoes Ginga

Por que Lua?

35
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Por que Lua?

Lua é simples e expressiva
Lua é portavel

Lua é facil de embarcar
Lua é rapida

Lua é robusta

Lua é software livre

http://shootout.alioth.debian.org
/

Lua better Lua LuaJIT better

JavaScript SpiderHonkey better ipt Spider key better
= Memary Use = Memory Use

JavaScript SpiderMonkey = 936 Kbytes
Lua = 120 Kbytes
LualIT = 150 Kbytes

36

36



Alguns Jogos Usando Lua

Apl 2 Apl 3

Middleware

37
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Ginga - NCL . . Extensions

Ginga-CC

Ginga

Ginga-NCL Pr tation Engine
XML Parsers

iU ENCT  [——
N(I:\III- Context Converters
Extensions anager

Player Private Base
Manager [fiLayout Manage Manager

| Adapters

in mmon
Ginga Co onCore Context Manager
Search Engine | Update Manage;
Players
| G. Manager |

Protocol Stack

38



Ginga-NCL

Ginga-NCL Pr
XML Parsers
——

Formatter
NCL Context Converters
Manager

avel Private Base
Manager [jLayoutManage Min=ge

Ginga CommonCore
g Context Manager
oo ing |LSearch Enginell Update Manage
prooe g [[Scarch Engineupdae Waraged
| oRu | | Tuner | G. Manager |

Protocol Stack

| 51| wPe] osw-copediastream
= -

Ginga-J + Ginga-NCL

Ginga-NCL Pr tation Engine
XML Parsers

Formatter ———
Ginga —J Execution Engine NCL Context Converters
Manager

L2 Player Private Base
Manager [fiLayout Manage Manager

Ginga CommonCore
g Context Manager
Search Engine | Update Manage;
| G. Manager |

Players

s

Protocol Stack

| 1| wPE| osw-ccpedia stream
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Broadband TV + Ginga-NCL

Ginga-NCL Pr
XML Parsers
——

Formatter
NCL Context Converters
Manager

avel Private Base
Manager [jLayoutManage Min=ge

Ginga CommonCore
g Context Manager
e |Update Manager
Processing Search Engine jj Update Manage Players
| oRu | |_G. Manager |

Protocol Stack

| 51| wPe] osw-copediastream
= -

Broadband TV + Ginga-NCL

Services / Applications over IP Ginga-NCL Pr tation Engine
Broadband TV P——— XML Parsers

———
NCL Context; Converters
Manager
Private Base
Manager

Context Manager
Search Engine | Update Manage;
| G. Manager |

Players

s

Protocol Stack

| sif mPe] psw-ccredia streami
HTTP | RSTP RTCP
TS and Others
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IPTV + Ginga-NCL

Services / Applications over IP Ginga-NCL Pr XML Parsers
IPTV - Broadband TV DI ENGCI  ——

NCL Context Converters
Manager

Private Base
Manag:

g Adapter%
Context Manager
Search Engine
Players
|_G. Manager |

Protocol Stack

| 1| wPE| osh-copedia stream
HTTP | RSTP HTCP
TS and Others

Hybrid TV

Services / Applications over IP Ginga-NCL Pr tation Engine
IPTV - Broadband TV P——— XML Parsers

NCL Context; Converters
Manager

Private Base
Manager

g Adapler%
Context Manager
Search Engine | Update Manage;
Players
| G. Manager |

Protocol Stack

| sif mPe] psw-ccredia streami
HTTP | RSTP RTCP
TS and Others
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~ (&~
java ‘

Lu..a

onBegin

smrt//‘—

% /

http://www.ncl.org.br
http://www.ginga.org.br

http: //www.softwarepublico.gov.br
http://clube.ncl.org.br/

http: //www.telemidia.puc-rio.br
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